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Colégio usa robotica para estimular a
cultura maker

Postado em: 28/ 04 / 2016

Alunos do Colégio Albert Sabin encontram na robética um meio para despertar seu lado maker e se tornar
cidadao

Maria Edicy Moreira

Hoje a tendéncia é que o ensino convencional busque novas alternativas de aprendizado para ampliar os
horizontes dos estudantes formando cidad@os mais conscientes sobre seu papel na sociedade e mais
bem preparados para uma carreira profissional de sucesso. A robética acompanhada de programagao
tem sido uma das alternativas adotadas com mais frequéncia pelas escolas como o Colégio Albert Sabin,
se Sao Paulo.

Com o intuito de criar oportunidades para a vida e oferecer uma ampla formagéo académica e
humanistica aos seus alunos o Colégio disponibiliza programas especificos que |hes possibilitam
desenvolver e aprimorar diferentes competéncias. E o caso do Programa Sabin+Esportes&Cultura, que
promove atividades extracurriculares esportivas (11 modalidades) e culturais (Teatro, Coral, Xadrez,
Espanhol, Oficina de Arte, Projeto Voluntariado, Empreendedorismo e Robética e Programagéo).

Em 2016, as aulas de Robdtica e Programagao destinadas as turmas de 6° a 9° ano do Ensino
Fundamental passaram por uma importante reestruturagéo. Até 2015, o curso era realizado em parceria
com a ZOOM, empresa brasileira que representa a LEGO Education no Pais. Porém, em 2016, devido ao
desejo de aprimorar a experiéncia dos alunos, o Sabin encerrou a parceria e, a partir de uma consultoria
com a empresa de inovagdo Caos Focado, desenvolveu um novo curso de Robética e Programagéo, em
um processo de cocriagao.

“No final de 2015 sentimos a necessidade de expandir o contetdo trabalhado no curso de Robética, Colégio usa robotica para estimular a cultura maker
incluindo os conceitos da cultura maker e o aprendizado de programagéo. Entdo percebemos que seria
mais interessante se tivéssemos um curso préprio, com professores do Colégio e materiais desenvolvidos
por nés’, explica Paulo Fontes, assessor de Tecnologia Educacional do Albert Sabin.

Parasolid da Siemens traz ao CAD/CAE modelagem
convergente

“Como o curso foi estruturado com base na cultura maker, ou seja, do ‘faga vocé mesmo’, agora as aulas Arquitetos complementam complexos académicos
estimulam ainda mais a criatividade dos alunos, possibilitando que eles passem de meros consumidores
a criadores de tecnologia”, complementa Fontes.

A Internet das Coisas hasce e cresce no datacenter e
na nuvem

Além do aprendizado mais técnico, que contempla a linguagem de programagéo scratch, o manuseio de

placas Makey Makey e prototipagem, o assessor destaca que as aulas de Robdtica e Programagao Industiia 410;deeafios e opornidades demarcado

também contribuem para que os alunos desenvolvam qualidades pessoais e aprendam a tomar decisoes, Bosch unifica plataformas de CAD, PDM e PLM com
elaborar projetos, cooperar e participar de uma atividade coletiva, partilhando lideranga. Ao cumprirem as Siemens

etapas propostas pelo curso e trabalharem essas habilidades os jovens acabam adquirindo competéncias

que sao essenciais para a vida toda. HP langa primeiras workstations méveis com
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Com curso préprio, criado e ministrado pelos seus professores, o Albert Sabin alcanga mais eficiéncia

No primeiro médulo do curso, por exemplo, os alunos participaram de uma competicéo de Guitar Hero,
game musical em que os jogadores tocam classicos do rock com uma guitarra de brinquedo. Durante as
aulas, eles tiveram de construir suas préprias guitarras com papeléo, cola e outros materiais do cotidiano.
Depois aprenderam a transforma-las em interfaces touchpad, por meio do uso de placas Makey Makey,
utilizadas como plataforma de prototipagem eletrénica, com clipes jacaré e cabo USB, para conecta-las a
um computador e jogar.

“Assim como as demais atividades do Programa Sabin+Esportes&Cultura, o valor da aula de Robdtica e
Programagéo pode ser notado em quatro aspectos da formag&o dos alunos: fisico, emocional, cognitivo e
social. Além de ampliar seu repertério, desenvolver habilidades motoras, o raciocinio légico e a aptidao
para elaborar estratégias a fim de enfrentar desafios, os jovens fortalecem a sociabilidade, a competéncia
para lidar com vitérias e derrotas e o respeito ao outro e as diferengas”, conclui Paulo Fontes.

Para saber mais acesse: www.albertsabin.com.br

Ultra Internet TIM Live @ \Vagas de Emprego Abertas ®

A Ultra Intemnet Fixa da TIM é a + Seu novo emprego esta aqui.

Recomendada pelos Clientes. 140.000 vagas ,aberyas. Cadastre-se
Compartilhe

Be Sociable, Share!

< g Pin

Comentar

Nome (Obrigatério)
E-mail (Nao sera divulgado) (Obrigatorio)

Website

Enviar Comentario

CADxpert Anuncie Newsletter Expediente Adicione CADxpert: mﬂ‘g&%n

© 2012 CADxpert -Todos os direitos reservados

http:/Awww.cadxpert.com br/acontece/colegio-usa-robotica-para-estimular-cultura-maker/



