
PROGRAMAÇÃO

7h40 às 8h30 

GRUPO 1 – ESPAÇO MAKER 
Pedagogia dos detalhes: o aprender em 360° (ed. 
infantil)
• Projeto Besourando - animação em stopmotion - Débora Pleul
• Diálogos: Criatividade e Linguagem Digital- Daniela Frigatto
• Projeto Florescer: Cultivando ideias e saberes - Fabiana Araujo
• Grandezas e Miudezas
• Fragmentos do cotidiano - um olhar sobre as experiências 

enriquecedoras na escola - Gesiane Bottene
• Educação Antirracista - Gislaine Nascimento

GRUPO 2 – SALA 16 – VAN GOGH
Atividades em grupos, experimentação e 
interdisciplinaridade.
• Pesquisa censitária - 7º ano - Simone Prado, Márcia Santos, Mariana 

Soares
• Mediação nas Atividades em grupo - 6º à 8º anos - Gizele Gasparri
• Atividade prática - simulação do efeito da chuva sobre o solo - 5º ano -

Marion von Zimmermann

GRUPO 3 – BIBLIOTECA
Projetos e Multiculturalismo
• Aprendizagem Baseada em Projetos - 1ª série EM - Luis Fernando 

Pereira
• Processo de criação de projetos - Integral Bilíngue - Tatiane Rodrigues 

e Amanda Fernandes
• Como inserir o bilinguismo dentro dos projetos de pesquisa?- Integral 

Bilíngue - Rafaella Winand e Jessica Lima

GRUPO 4 – ANFITEATRO
Gamificação e aprendizagem com o erro
• Resolução de problemas, proposição de problemas e análise de erros -

6º à 8º anos - Josias Miranda e Aurélio Silva
• Projeto com Minecraft, Gamificação e Aprendizagem - 3º ano integral -

Monize Floriano
• Gamificação para Autonomia - EFAF - Miguel da Hora



PROGRAMAÇÃO

8h40 às 9h30 

GRUPO 5 – ESPAÇO MAKER 
Pedagogia dos detalhes: o aprender em 360° (ed. 
infantil)
• Projeto Besourando - animação em stopmotion
• Diálogos: Criatividade e Linguagem Digital - Juliana Capella
• Projeto Florescer: Cultivando ideias e saberes
• Grandezas e Miudezas - Carolina Magalhães
• Fragmentos do cotidiano - um olhar sobre as experiências 

enriquecedoras na escola - Renata Rotondaro
• Educação Antirracista

GRUPO 6 – BIBLIOTECA
Cultura e raízes
• Explorando nossas raízes - 2º ano - Renata Teixeira
• Dia de muertos: conhecendo uma cultura diferente - EFAF - Robson 

Tomaz, Isabella Chiavassa e André Melo
• Celebrar a arte e os saberes para valorizar a vida: contribuições 

culturais e científicas de afrodescendentes -9º ano - Diego Bispo

GRUPO 7 – TechHub
Aprendizagem Visível e cultura maker
• Aprendizagens visíveis - EFAI - Valéria Conti e Patricia Leite
• Pensamento visíveis e leitura de imagens - 4º ano - Luciana Vidal e 

Silvia Brandão
• Construção e utilização do Ábaco - 3º ano - Ana Silvia Faria, Fernanda 

Ferro, Fernanda Nalin e Karla Abreu

GRUPO 8 – SALA 16 VAN GOGH
Habilidades socioemocionais e cultura leitora
• Desenvolvimento de habilidades socioemocionais - 5º ano - Carla 

Esposito
• Estímulo à leitura, apresentação em público e escuta ativa e reflexiva - 5º 

ano - Iracema Oliveira

GRUPO 9 – ANFITEATRO 
Inteligência Artificial e Recursos Digitais de 
Aprendizagem
• Vozes em Ação: Podcasts e Tutoriais como ferramentas de 

Aprendizagem e Avaliação - EFAF - Bárbara Morais
• O uso da IA na otimização das rotinas pedagógicas - 3ª série e 

olimpíadas - Valterlan de Souza
• Uso de IA no planejamento e trabalho docente - Jackson
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