N COLEGIO ALBERT
A< SABIN

Ensinar é criar oportunidades

XVI Olimpiada Estudantil
Regulamento Geral

Objetivos

Proporcionar o desenvolvimento da pratica esportiva, cultural e artistica no meio estudantil.
Desenvolver o espirito coletivo, ético, desportivo e solidario, possibilitando que os alunos facam
novas amizades. Promover a integracdo de alunos, professores, direcdo, funcionarios, pais e
comunidade. Possibilitar o exercicio da lideranca, da autonomia e da autoconfianca.

Formacgao das Equipes
Participardo da XVI Olimpiada Estudantil todos os alunos do Colégio Albert Sabin,
independentemente de suas habilidades.
As classes da Educagao Infantil ao Ensino Fundamental | serdo divididas por cores e os alunos do
Fundamental Il e Ensino Médio terdo autonomia, sob supervisdo dos professores de Educacédo Fisica,
para se dividirem em 4 cores:
e Verde
e Amarelo
e Azul
e Vermelho

Equipes responsaveis
Equipe Supervisora: composta pela Direcdo e Coordenac¢do do Colégio Albert Sabin.
Equipe Organizadora: composta por professor responsavel, assessores e professores.

Atividades
Teremos 5 grandes grupos de atividades, cada um deles valendo o maximo de 500 pontos.

4.1 - Atividades da Abertura da Olimpiada
4.1.1 -Videos (Valor maximo: 500 pontos por item)
Valores que representam cada uma das cores, Gritos de Guerra, Mascotes e Cheerleaders.
12 lugar — 500 pontos
22 lugar — 300 pontos
32 lugar — 200 pontos
49 Jugar — 100 pontos

4.2 - Atividades Culturais
4.2.1 - Gincana Divertida (Dia 07/11)
Durante o periodo de Olimpiada, os alunos receberao, da comissao organizadora, tarefas e
solicitacGes de itens inusitados, que deverdo ser mostrados ao Colégio no dia 07/11, no
sistema drive-thru. Cada solicitacdo tera sua pontuacao prépria, podendo variar de acordo
com a complexidade da solicitacao.

4.2.2 - Mini Concursos de Super-Herdis (Valor maximo: 500 pontos)
Os alunos de 292 ao 52 ano participardo, juntos com a sua professora de classe, de um
concurso para a eleicdo de um super-herdi da turma e elaborardo um desenho do




4.3

4.4

4.5

personagem escolhido. Os desenhos escolhidos pela comissdo organizadora participarao de
uma eleigdo para a escolha do melhor desenho de cada ano escolar.

- Atividades Esportivas Coletivas

4.3.1 -Torneio FIFA 20 (Valor mdaximo: 500 pontos):
12 Jugar — 500 pontos

22 lugar — 300 pontos

32 lugar — 200 pontos

49 Jugar — 100 pontos

Para participar desta atividade, o aluno devera realizar uma inscri¢do até o dia 23/10, via
Classapp ou Teams. O Torneio serd realizado por meio dos consoles Play Station e Xbox.

E necessdrio ter o game FIFA 2020 e a assinatura do PSN ou Xbox live, que é uma autorizacio
das empresas Sony e Microsoft para realizar jogos on-line.

- Atividades Esportivas Individuais

4.4.1 -Torneio de Xadrez (Valor maximo 500 pontos):
12 lugar — 500 pontos

22 lugar — 300 pontos

32 lugar — 200 pontos

49 Jugar — 100 pontos

Para participar desta atividade, o aluno devera realizar uma inscri¢cdo até o dia 26/10, via
Classapp.

O Torneio sera realizado por meio da plataforma Lichess. Esta plataforma exige que cada
participante tenha uma conta em seu nome ou do responsavel.

4.4.2 -Tik Tok Divertido (Valor maximo 100 pontos por aluno)

Durante as lives, os alunos receberdo videos com coreografias de danca e deverdo imitar as
professoras.

Para que a performance de cada estudante receba uma pontuacao, os alunos deverdo enviar
um video com a sua danga, para o tel. 976873454. A gravac¢ao deve ser feita com o celular
na posicao horizontal. As postagens devem estar devidamente identificadas com o nome do
aluno, a turma e a cor a que pertence.

4.4.3 - Lives dos professores (Valor maximo 500 pontos por aluno)

Os professores de Educacdo Fisica e Esportes oferecerao lives com jogos ludicos, testando a
destreza fisica e os games de perguntas e respostas com tematica esportiva.

19 lugar — 500 pontos

22 lugar — 300 pontos

32 lugar — 200 pontos

49 Jugar — 100 pontos

- Atividades Socioambientais

A data da arrecadacgao sera informada posteriormente. Aguarde e participe!

O Colégio disponibilizara aos alunos e suas familias um espago no estacionamento da escola,
preparado para receber a doac¢ao dos seguintes itens:

4.5.1 -Tampas Plasticas

12 lugar — 5000 pontos




22 lugar — 3000 pontos
32 lugar — 2000 pontos
49 Jugar — 1000 pontos

4.5.2 -Chapasde Raio X
12 Jugar — 5000 pontos
22 lugar — 3000 pontos
32 Jugar — 2000 pontos
42 lugar — 1000 pontos

4.5.3 - Lacres de latinhas de aluminio
19 lugar — 5000 pontos
22 lugar — 3000 pontos
32 Jugar — 2000 pontos
49 Jugar — 1000 pontos

4.5.4 - Alimentos da Cesta Basica
12 lugar — 5000 pontos
22 lugar — 3000 pontos
32 lugar — 2000 pontos
49 Jugar — 1000 pontos

4.5.5 - Itens de Higiene
12 lugar — 5000 pontos
22 lugar — 3000 pontos
32 lugar — 2000 pontos
49 |ugar — 1000 pontos

4.5.6 - Curticdo da Mascote. Valor maximo de 500 pontos para o vencedor

4.5.7 - #olimpiadasabin. Valor maximo diario de 100 pontos para o vencedor

5 - Classificagao Geral e Premiagao
As equipes somam pontos de acordo com seu desempenho. A somatéria dos pontos,
acumulados ao longo dos dias de competi¢cdes determinara a classificacao final das equipes
e suas respectivas premiagoes.
Ndo ha distingdo entre periodos (manha e tarde) para efeito da contagem geral, tanto em
relacdo a Gincana Cultural, como na parte esportiva.

As equipes serdo classificadas conforme sua pontuac¢ado geral, como:
12 Lugar
22 Lugar
32 Lugar
49 Lugar



